Jerzy Zon

»Niedzica”
Scenariusz widowiska plenerowego

Przedstawienie plenerowe ,Niedzica” jest w zamierzeniu autora poetycka impresja, w
ktorej fakty przeplataja sie z legendami, marzeniami i snami. Rozmach inscenizacyjny
powinien uwypukli¢ magie miejsca, a takze pokaza¢ harmonijne wspoélistnienie

zapory wodnej i natury.

Przestrzen widowiska

Akcja przedstawienia odbywa sie w trzech planach przestrzennych:
a) Przelew Stokowy
b) Parking
c¢) Tafla Wody

Muzyka
W spektaklu wykorzystane beda motywy muzyczne autorstwa Janusza Grzywacza,

muzyka ludowa z okolic KroScienka i Niedzicy oraz kompozycje Sybeliusa.

Scenografia
W widowisku uzyte zostang duze formy scenograficzne, machiny jezdzace, meleksy,
podno$niki widlowe, traktory, a takze efekty specjalne, ogien i §rodki pirotechniczne.

Wykonawcy

Aktorzy Teatru KTO (20 os6b)

StatySci i Tancerze zespoléw ludowych (30 os6b)
Zespot Joanny Slowinskiej

Aldona Jankowska




Przebieg widowiska

A. Kraina Szczescia (Przelew Stokowy)

Pojawia sie mnostwo mrugajacych ognikéw. Kilkadziesiat na bialo ubranych
postaci tanczy. Zapala sie kilkana$cie malych ognisk. Krzyki i nawolywania.
Gonitwy i zabawy. Cala grupa przemieszcza sie w dol, w kierunku Parkingu.

B. Karnawal Zycia — Najezdzcy (Parking)
Ten segment spektaklu sklada sie z dwoch czesci.

PIERWSZA opowiada o harmonii wspdélnoty, ktérej zycie toczy sie miedzy
czynnos$ciami dnia codziennego a $wietem, modlitwa, zabawa, urastajaca do
metafory wielkiego, wszechogarniajacego karnawalu, budzacego pragnienie by
trwal wiecznie.

Mamy w niej trzy obrazy:

Ulice, ktora nawigzuje w swej kompozycji do obrazéw Breugle'a, a pomieszcza
sie w niej dzialania i zdarzenia rozpiete miedzy narodzinami, miloScia,
Smiercig. Majaczace w niklym $wietle naftowej lampy rece obmywajace zwloki,
rece kolyszace kolyske, rece dziewczece obmywajace swoje jedrne cialo, rece
garncarza, kowala, szlifierza nozy, krzyki obwoZnego handlarza, halasy
bawiacych sie dzieci, sceny rodzajowe. Wszystko podlegle jednemu rytmowi,
rytmowi uplywajacych dni, wschodow i zachodéw slonica i Kksiezyca,
zmieniajacych sie por roku.

Ograd ten skrojony jest na miare wyobrazni i potrzeb mieszkancow wspolnot
z malych miasteczek i przedmie$¢. To Rajski Ogréd. Pierwszego dnia
stworzenia wplywaja obloki, potem sung drzewa rajskiej dzungli, nastepnie
kwitngce ogrody i wirujace bukiety, dzicy mieszkancy tego $wiata - zwierzeta,
ksiezyc i slonce, a w koncu Pierwsza Para, w ktorej wyslannicy bogéw budza
mito§¢. Dzien siodmy otwiera pierwszy pocalunek Oblubiencéw i staje sie
sygnalem do rozpoczecia §wieta Wszelkiej Pomy$InoSci i PlodnoSci.

Wielka Rewia Wo6zkéw Dzieciecych otwiera

Karnawal, ktory jest przede wszystkim wyzwoleniem i rozluznieniem roél
spolecznych. To nie anarchia, ale najwyzszy przejaw demokracji, manifestacja
ludzkiej podmiotowosci. Czas zabawy, w ktérej mieszaja sie fragmenty
karnawaléw réznych kultur i religii.

Cze$¢ DRUGA opowiada o tragedii zbiorowosci, ktéra z irracjonalnych
przyczyn, przy pomocy groteskowych metod i rekwizytéw, dokonuje
autodestrukcji i spustoszenia wykreowanego wcze$niej $wiata. Na
firmamencie, poprzedzony wybuchami i dymami, pojawia sie Bég Niezgody.
Niknie i przepada karnawalowy krajobraz. Bég Niezgody wykonuje triumfalny
taniec.

Widz zobaczy czerwong tune nad lasem. Blask luny i czerwony dym powoli
otaczaja caly Parking. Przed oczami publicznoS$ci rozegraja sie dramatyczne



epizody: w kilku miejscach pali sie trawa, oszalala matka ucieka w poplochu
gaszac palaca sie kolyske, przebiegna w panicznym szale plongcy ludzie —
pochodnie, ludzie — dymy. Palace sie krzesla, fragmenty stolow i innych
przedmiotow domowych dopelnig atmosfere grozy.

Najwazniejszy epizod tego obrazu to mieszkancy Niedzicy ratujacy swoj
dobytek.

. Zwyciestwo (Parking)

W konicowej czeSci poprzedniej sekwencji przedstawienia na Parking wjezdzaja
wozki widlowe, samochody, koparki, maszyny budowlane etc., animowane
przez ludzi w bialych kombinezonach — Inzynier6w. Biale flary, biale Swiatla,
biale zadymienie zmieniaja wyglad miejsca akcji. Tryumfalna parada Maszyn i
Samochodéw symbolizuje zwyciestwo Dobra.
Nowe technologie, nowy styl zycia, nowy lad.

. Suita Zywioléw (Tafla Wody, Parking)

Final widowiska obfituje we wszystkie kolory $wiatel. Po przeciwnej stronie
zapory rozpalaja sie grafiki ogniowe oraz instalacje $wietlne. Swiatlem
efektowym eksponowane sa Sciany zapory wodnej, a takze shupy trakcji
elektryczne;.
Kurtyna wodna, efekty pirotechniczne na tle muzyki skrzypiec koncza
widowisko.



